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V E C T O R  T I L E S  I N  B AY E R N

- Interne Erprobungen seit 2020

- Zunächst Smart Mapping deutschlandweite Karte und zusätzliche

bayerische POIs kombiniert

- Nach und nach Anreicherung zusätzlicher bayerischer Daten

- Seite Ende 2021 Einbindung der auf Bayern zugeschnittenen basemap.de 

Karte in die Datenbank

- Stetige Weiterentwicklung der Karte

- Erste Beta-Testphase der bayerischen Vector Tiles im BayernAtlas für

Oktober 2023 geplant
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https://basemap.de/


B AY E R I S C H E D AT E N

• T I M  O b j e k t e ( To p o g r a p h i s c h e n I n f o r m a t i o n s m a n a g e m e n t )

- c a .  5 5  O b j e k t k l a s s e n

- e i g e n e S p r i t e s

• D T K 2 5  u n d  D T K 5 0  D a t e n

- g e n e r a l i s i e r t e G e b ä u d e ( E i n b l e n d u n g v o r L o D Z o o m s t u f e )

- g e b o g e n e S c h r i f t e n

- B a u m v e g e t a t i o n

- h a n d g e z e i c h n e t e v e k t o r i s i e r t e F e l s e n

• H ö h e n p u n k t e / H ö h e n k o t e n

• F r e i z e i t w e g e u n d  F r e i z e i t w e g - S y m b o l e

• P i k t o g r a m m e

• E i g e n e A t t r i b u t e  ü b e r A n r e i c h e r u n g d e s  B a s i s D L M s



• Mehrere Kachelarchive/Quellen kombiniert zu 

einer Karte

• 1. basemap.de Kachelarchiv

• 2. basemap.de Höhenlinien

• 3. Schummerung

• 4. Zusätzliche Bayerische Daten

• 5. Zusätzliche eigene Styles

A U F B A U D E R  K A R T E
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A U F B A U D E R  K A R T E
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S O F T WA R E
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P R O D U K T I O N S A B L A U F
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P O S T G I S

• Server und Datenbanken sind auf Linux Umgebung installiert (Zugriff auch teilweise unter Windows)

• PostgreSQL und PostGIS dienen als Datenbankmanagementsystem

• Datenbank enthält alle wichtigen Geo- und Sachdaten zur Erstellung des Kachelarchivs und 

anderer Produkte

• Einspielung der Daten erfolgt durch Sachgebiet 451 und 241
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http://fachweb.blva.bayern.de/Dokument/Kartographie/ATK25/ATK25-Blatteinteilung.pdf
http://fachweb.blva.bayern.de/Dokument/Kartographie/ATK25/ATK25-Blatteinteilung.pdf
http://fachweb.blva.bayern.de/Dokument/Kartographie/ATK25/ATK25-Blatteinteilung.pdf


D AT E N A U F B E R E I T U N G
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M AT E R I A L I Z E D  V I E W S

• Sogenannte Materialized Views bilden optimierte Abbildungen der Tables ab

• Views bieten die Grundlage für die Performanceoptimierung (SQL-Operationen verbessern Datenstruktur)

• Herkunftstables werden im optimalsten Fall nicht verändert

• Die bayerischen Vector Tiles werden aus 12 Materialized Views + 85 Smart Mapping Tables gekachelt
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T- R E X  T I L E S E R V E R

• T-rex im Docker Container

• Prozesse werden mit Concourse CI automatisch ausgeführt

• Dauer aktuell ca. 4 Stunden für bayerisches Kachelarchiv
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T O M L

• Übernahme der Smart Mapping .toml

• Teilweise Anpassung der Quellen durch eigene angepasste Views/Tables

• Eigene bayerische Source Layer für zusätzliche Daten
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T O M L
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M A P U T N I K

• Haupttool für Style-Änderungen und Neuerstellung

• Dient auch zur Qualitätssicherung der Geodaten (kann auch Daten ohne Styling über Inspect anzeigen)
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M A P U T N I K
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S T Y L I N G

• Styling erfolgt größtenteils in Maputnik

• Angepasste und zusätzliche neue Styles

• Standard

• Grau

• Luftbild

• Nacht

• Wandern

• Radln
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S P R I T E S  U N D  P I K T O G R A M M E

• Übernahme der Smart Mapping Sprites in regelmäßigen Abständen

• Erzeugung erfolgt über IrfanView und Mbsdl-Compiler

• Dateiformat: .png (Sammlung), .json (Code), Einzelsymbole liegen als .svg vor

• Aktuell mehr als 300 Symbole eingebunden (inkl. Freizeitweg-Symbole)

• Stetige Weiterentwicklung der Symbole

• Schnelle Reaktion/Anpassung möglich

S
M

A
R

T
 

M
A

P
P

I
N

G

19



S P R I T E S  U N D  P I K T O G R A M M E
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P R O D U K T I O N S A B L A U F
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A U T O M AT I O N
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LIVE DEMO

https://basemap.de/


VIELEN DANK

Gianfranco della Rovere

Gianfranco.dellaRovere@ldbv.bayern.de

+49 (9681) 57998 64

www.basemap.de


